; x

*

« ASTRONOMIE > Que voit-on la nuit ?

VOIR LES CONSTELLATIONS EN 3D

i'2Cycles 2 et 3 — Aide pour la prise en main du logiciel gratuit
Stellarium®

Extrait du Livret concu et réalisé par le Réseau Ecole et Nature et |’Association Francaise
d’Astronomie.

Prendre N 1- Pour personnaliser affichage
main Stellariume B =

W
- lq.l
FEF -
Affiche {ou enlive) las canstellations

RS Mom des constellations.
PR Affiche {ou enlive) les noms
Stellarium® est un logiciel de cartagraphie numéri. Dessins de constellation
que (une sorte de planétarium sur ordinatear) E Affiche fou enléve) les dessing des mnatd -
téléchargeable gratuitement sor e web | Lfion, e pourmait reprisenter un artise:
). Ces quelques pages ont pour abjectif

de vous permetire de [appréhender mapidement Siellarium & permet dans sa foncfion
et de vous [approprier hasique diobserver le ¢

Lancez le bogiciel, vous arrives alors sur cette nom et leur place dams le ciel.

Wous obtenans un paysage avec le el et deux
barres divatils dans ke coin en bas i ganche. S ce
niest pas le cas, faire apparaitre les barres en sar-
wolant e has et b gawche de léoan comme si vous
souhaitier faire sortir la soaris

La premiére fenétre nous permet de décoayrir e
cied i [heure et i la date suxguelles vous regardex
be logiciel, et depuis quel lien. Elle permet de
changer les paramétres du logiciel (liew, date,
configuration du ciel et de la visiom, rechercher
un ohjet).

En loccurrence, i est 19h04 et nous
sommes le 127102009, Noas obser-
vons be ciel 20 nivean de Paris.

est life an ciel & proprement parler.

Muodde nuit

Affiche (o enlve) b ciel en coleur rouge
{permet une observafion de Ecran enmoc-
e sams muire & notre vision nochme)

m:
Affiche (oo enlieve) Lz sal

Points cardimanx

Permet de rester centré sur un objet
malgré la rotation de b Terre

Plein écran
Angments oo diminue la surface daf-
fichage de lécran

O o
Affiche (ou enléve) [effet de [smasphen:
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« ASTRONOMIE > Que voit-on la nuit ?

3- Pour se déplacer dans le temps

Pour aller dans e futur, partir en arviére ou reve-
nir & I'heure actuells

- Dimninme la vitesse 3 laquelle sicoule le temps
k : Ecoulement normal du temps

1 : Augmenie la vitesse & hguelle stcoule le temps
B : Retiour i la date et 3 I'heure courante

Vous n'arriver pas

Yous pouvez voyager temporellement dans le
Futur ou dams Le pass £, com: une bl écom-
mansde de magnétoscope oa de lecteur DV -

lignes de

consiellations ou

i vous repérer 1

Aide r-vous des

La swite va #tre une liste de missions i réaliser. Elles vous permetiront
datilizer |z lngiciel et les forsctions de base.

Découvrir le ciel du 31 octobre 2000 4 21h00 !
- Modifier la date et [heure (barre doutils de gauche, icine date ot heure).
- Awvancer le temps (deux possthilités : aver la souris en appuyant sur le
bowinn “srance rapide” ou avec le mocowrd davier “L7).
Les étniles safichent.
- Wirifier [heure et la date au dessas de la barre doutils

Exercice : chercher la Lune.

Elle est dans le diel, cherchez-la, puis, centrer-la & Faide do mocourci dans
la barre doutils).

Vious ne la voyez pas ¥

Faites mne rechenche (barre doutils de gandhe - icfine “rechenche” - écrine fobjet
cleste que vous vouler décomvrir - taper “emtree L

Le ciel apparit toat naoir sans ancun objet visihle, penser 3 enlever le sal

1 - Par exemple, powr ohserver com-  des dessins. {cela signifie que la Lune mest pas visible pour le moment)

ment sera le G prochanement, dique:

une fois sur “avance rapide” Zoomer sur les satellites de Jupiter
Regarder heare en hant & gauche pour constater D la méme fagon que poar la Lune, rechenches: fupiter.
que le temps défile sensiblement plus vite. Ui fiis vt comitres-h aver b barre “espace” et tenter de vous approcher et
Cliquer a nouvean plusienrs fois sur cette icine de zoomer sur Fobjet : sait & Faide de la sowris (si vons avez one maletie]),
pour accélérer encore le difilement : les Séments soit 3 Taicde dn darvier aver les touches parsgraphes suivant ow précédent.
(Etoiles, planétes, stc ) se déplacent & licran. A présent que vous aver Jupiter face i vous, centrez T'un de ses satellites ot

2 - 5i l= mouvement est trop rapide,

roomer de nouvean. (Tdem - om sélectionne [ohjet aver ke clic pauche de la
souris, on cemire aver la barre espace &t on zoome).

pouar ralentir la vitesse de difilement, Abteniion 3
cliquer sar “retour rapide” s'arréler 3 Ohbserver les dessins constellaires
lemps, si Fon Allez vers la constellation du Lynx sms wtiliser la fonction “rechenche”
3- Poor revenir i by vitessa réelle, diquer sapproche de Diéplacez-vous aver b souris (dic gauche) pour trowver b constelbifion dans
sur “play” rop, noas e kad.
voyons qu'une
4 - Pour revenir & [heare actoelle image [Fautres observations remarguables...
Bemargue : en partant de Fheure piiné lisée. » Observer (de nowvean ¥) Faclipse du 11/08/1999 aux alentours de 1030,
actuelle, vous pouvez voyager de la Reculex de Positionnez-vous 3 Paris dabord, par exemple, et 3 Compikgne ensuite
méme fagon dans le passé avec MNicine manikre 3 woir {moublie-pas de centrer |e logiciel sar 1z Solsl e diquant dessus ot en appuyam
de nouveau ke sur |a barre “espace” de votre davier). Dioi powait-on la vaoir “otale™ 7
Simon, si vous |2 connaisser, poar entrer b sol lerresine.

e ot Thevare directement, diguer s » Oibserver les “phases de Terre™ en vous mettant sor la Lune (dans L fendtre
Positiomnement, changer |z nom dams la cs= “planéte”™ — bien que la Lune ne
sait pas une planéte, e effet —) et en regardant en direction de la Terre. On
remargue hien dailleurs laltemance journnoit lenaive (1| mois). Lorsque Ton
centre la vision sar la Terre et que fon fit défiler le temps, oo voit bien que

4- Pour se déplacer dans lespace

Si vous awes ume souris ;

b Lune ne bouge pas. En effet, dle nous maontre toujours ko méme face et la

- Clic gamche pour se déplacer de droite 3 ganche, Terre semble ne jamais “se coucher”.
en hissant le doigt appuye sar b bouton ganche A maoter : e 3606/ 2000, Edipse de Soleil sur la Lane par la Terme
- Rnalette pour zoomer ou dé zoomer.
» Observer des objets du ciel profond.
5i vous mlaver: pas de s di portahle) - Feacharcher la constellation d'Orion et cliquer justs en dessous de la ceintore
- Touchpad : pour s déplacer de diite 3 gandhe du chassewr. Centrez fobjet en appuyant sar “espace”. Zoomer . Quiohserves-
vous ¥ Vous Bes en train dadmirer la grande nébulense d0ron. . Faites de
1 - “Diébut de parsgraphe” sur votre da- mime avex b constelation A ndromide en duerchant sous son bras droi
== » Observer une édipse particlle de Saturme.... vue depuis Uranus_
= | -"Finde paragraphe” sur votre davier Mettez-vous sur Sanme et regardes le Solsl le 0804/ 2669, vers midi. Centrer
¥ | poardé zocmer Timage sar le Soleil ot zocmez . Vious apercevrez un phénoméne saisissant .

{5 vous ne trowver pas le Solsil, enlever laffichage du sal).
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(XPe

< >Cycles 2 et 3 — Aide pour la construction des constellations
3D

10558 pyeissa

Etoile Distance (a.l.) | Hauteur pique (cm)
Bellatrix 243 20,0
Betelgeuse 427 16,8
Saiph 722 11,7
Rigel 773 10,8
Alnitak 817 10,1
Mintaka 916 8,4
Meissa 1055 6,0
Alnilam 1342 1,0
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:'2Cycles 2 — Constellation d’Orion en 3D
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'z Cycles 3 — Détails de I'activité

L'activité est centrée autour de l'utilisation d'un modéle congu selon le principe suivant :

Une planchette de bois (environ 30 x 30 cm) est fixée a I'extrémité d'un liteau de bois d'environ 1m
de long. Sur la planchette, on punaise une feuille A4 représentant les étoiles principales d'une cons-
tellation.

A l'autre extrémité, un clou est planté verticalement. Les extrémités de fils élastiques (mercerie) se-
ront nouées au clou et punaisées sur chaque étoile de la feuille. Préalablement, on aura passé une
perle sur chaque fil.

Le clou représente notre point de vue terrestre dans le Systeme Solaire Il s'agira d'utiliser le tableau
des distances des étoiles pour placer chaque étoile (perle) a une distance adéquate.

Ce modele, de conception relativement simple, peut faire I'objet d'une construction technologique
par les éléves en amont.

Pistes de progressivité :
- Graduer en amont le liteau (en années-lumiere) et faire placer correctement les perles,

- Graduer le liteau en plusieurs échelles d'unités et faire choisir aux éléves la graduation la plus
adaptée,

- Graduer le liteau en diverses échelles fractionnaires (faire choisir la bonne),

- Ne pas graduer le liteau et faire chercher une graduation adaptée.

\\
==

=

I/

Note : Ce modele permet de placer de maniere proportionnelle les étoiles d'une constellation par
rapport a la Terre, et est donc plus "exact" que le modéle proposé pour le cycle 2.
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Perfectionnements possibles

Sur le modele suivant, la planchette de bois a été remplacée par une plaque d'acier : ceci permet
|'utilisation d'aimants en bout des fils (facilitant leur manipulation et le passage d'une constellation a

une autre). A 'autre extrémité, les fils sont attachés a I'anneau d'une équerre métallique au travers
duquel on peut voir la constellation plus aisément.
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